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โครงงาน (PROJECT)

คืออะไร

       สมมติฐาน ทดลอง วิเคราะห์ และสรุปผล จนนำมาสู่การพัฒนา

ในรูปแบบที่เป็น software หรือ hardware ที่ให้ประโยชน์ในการ

ปฏิบัติจริง โดยกระบวนการทำโครงงานหรือโปรเจคทั้งหมด

        นักศึกษาต้องใช้องค์ความรู้ของวิชาต่างๆ ที่ร่ำเรียนมาตลอด

ทั้ง 3 ปี (ปวช.) 2 ปี (ปวส.) มาใช้ในการทำโครงงานนั้นๆ ก่อนจะทำ

รูปเล่มและนำเสนอต่อไป



สมมติฐาน

PROJECT

ทดลอง วิเคราะห์ สรุปผล



ทำ PROJECT ต้องมีอะไรบ้าง

นำเสนอจบโครงงาน

Presentration

ความเข้าใจในเรื่องนั้นๆ

เสนอโครงงาน

ตัวอย่างงาน

ชิ้นงาน

แบบบันทึกความก้าวหน้า

รูปเล่มทั้ง 5 บท





PROJECT MEMBER

1 คน/กลุ่ม
สูงสุด 2 คน/กลุ่ม

งบประมาณต่อคน ไม่เกิน
1,000 บาท

ปวช.
1 คน/กลุ่ม
2 คน/กลุ่ม

สูงสุด 3 คน/กลุ่ม
งบประมาณต่อคน ไม่เกิน

500 บาท

ปวส.



PROJECT 

Multimedia

Website

Game

Motion Graphics

3D Model

3D Design

iOT



project Schedule
สัปดาห์ที่ 1 สัปดาห์ที่ 3-4

สัปดาห์ที่ 7-8 สัปดาห์ที่ 16

สัมมนาโครงงาน นำเสนอหัวข้อโครงงาน

สอบความคืบหน้าโครงงาน นำเสนอโครงงาน

วันที่ 10-17 มิ.ย. 

วันที่ 1-8 ก.ค. วันที่ 2-4 ก.ย. 



นำเสนอโครงงาน



คะแนน

ชิ้นงาน รูปเล่ม

นำเสนอ รวมทั้งสิ้น

30 คะแนน 30 คะแนน

40 คะแนน 100 คะแนน



เงื่อนไข

เมื่อเข้าพบที่ปรึกษา หรือผู้เชี่ยวชาญ จะต้องมีแบบ
บันทึกความก้าวหน้าโครงงานทุกครั้ง

1.

เมื่อได้รับอนุมัตให้ทำโครงงานแล้ว ไม่สามารถเปลี่ยน
โครงงานได้

2.

หากมีการทะเลาะวิวาทภายในกลุ่ม จะถือว่าไม่ผ่าน
รายวิชาโครงงานทั้งกลุ่ม

3.



เงื่อนไข

4. สามารถนำเครื่องมืออื่นๆมาเสริมใช้ในการทำโปรเจคได้
เช่น Procreate, Canva เป็นต้น
5. ไม่อนุญาตให้ใช้โปรแกรมสำเร็จรูป ทุกกรณี
6. ไม่อนุญาตให้ว่าจ้างทำโปรเจค
7. ไม่อนุญาตให้คัดลอกโปรเจคเดิมโดยไม่พัฒนาต่อ
8. ไม่อนุญาตให้ติดสินบน ทุกกรณี


